Anagram orange

Hvordan skabes kunst? Hvad er 8rsag og hvad er virkning i
processen?

Det er kunstens vaesen at spekulere over sig selv og sin egen
tilblivelsesmade. Saledes er Installationen Anagram Orange
blevet til ud fra en lyst til at lege med vaerkprocessen og lede
efter nogle af de rationelle og irrationelle drsager til, at kunst
fremtrader pa denne eller hin made.

| kunst konverteres forestillinger, emotioner og informationer
fra det levede liv til formudtryk. Hvordan processen foregér og
twad impulserne er, kan imidlertid sisident spores | det afslut-

tede vaerk. Som regel er det heller ikke meningen, for | nesten al
vaerkbaseret kunst er det optimale mél, at det feerdige vark kan

lofte sig selv ud over tid og sted, veere mere end sig sehv og
kunstnerens hensigt tilsammen, at det med andre ord bliver
uudgrundeligt. Anagram Orange er ikke noget opger med dette
veerkbegreb som narmere udgor en forudsatning for projek-
tets dagsorden. Som | et anagram har vi flyttet rundt pa ar-
bejdsprocessens elementer og blandet fem Individualle praksi-
ser for at synliggere nogle af de associative skred, form-= og
Idemaessige koblinger og sammensted som kan vare med til at
frembringe det uudgrundelige.

Et anagram er omstillingen af et ords bogstaver s der dannes
andre ord. Et ord pd fem bogstaver kan formere sig til 120 nye
ord, vaed at man staver det forfra og bagira, indefra og ud osv.
Hogle kombinationer bliver det rene veovl mens andre danner
nye overraskende betydninger: | Anagram Orange fungerer
anagramprincippet som et billede pé installationens Ide og
arbejdsmetode. Ved at sammenkoble vores individualle udtryk,
tmnkeméader og associationsmenstre i et interaktivt arbejds-

forlab, hwor vi hele tiden efterlader vores arbejde uafsiuttet for

at en anden kan bygge videre, har vi forsogt at skabe et sam-
mensat vark, som synligger sin egen tilblivelsesproces.

Hensigten er naturligvis lkke at bedrive pedagogik. Det er en
kedsommelig ambition at ville kortiegge ingredienserne | billed-
kunstnerisk vaerktilblivelse punkt for punkt. Men overvejelserne
om egen tilblivelse indgar altid som et veesentligt element |
vaerkets sehvrefleksion, og dette vilkar har vi gjort til installatio-
nens omdrajningspunkt.

For at skabe et legende modspll til denna noget tunge og for-
melle mélsaetning har vi valgt at strukturere arbejdsprocessen
som et spil. Kunstneren fir derved skikkelse af en spiller som
rykker frem og udfordrar eller udfordres af de evrige spillera /
kunstnere. Arbejdet / spillet forlaber | fem spor med hver fem
forskellige stationer (idet vi er fam deltagere). De fam spor er
tydellgglart | den fysiske Installation ved hjelp af farvede bind
pa gulvet, som beskueren kan folge. Udgangspunktet for hvert
spor er et »hjemsteds« som defineres af hver enkelt kunstnen: |
installationan manifesterer hjigmstederna sig som fem smikro-
vaerker« placeret pa hver sin hylde pa udstillingsrummets

endevasg. Alle fem vaerker kondenserer pd individuel vis et
verdensbillede eller et livsindhaold. Hvert hjemsted fortolkes af
en anden kunstner som griber ind | eller bygger videre pé dat
oprindelige udsagn. Derefter overtager en ny kunstnor stafet-
ten, idet hanshun bdde forholder sig til det oprindelige hjemsted
og det/de efterfolgendes indgreb. Heert indgreb udgor et del-
vaerk eller en fysisk zone | installationen, og hvert spor kan
sammenlignes med en tankerskke som har fiet fysisk form.

Afslutningsvis tager ophavsmanden til hjemstedet traden op
igen og farer sporet tilbage til det oprindalige udgangspunkt i
forvandlet form.

Installationen har karakter af et knopskydende vildnis, hvor det
ene veerk vokser ud af det andet, hvor Ideer kiler sig ind | hinan=-
den og forskellige associasionsmadar beriger hinandan. Det eri
sammenstadene og viderebearbejdningerne, at vierkprocassen
bliver synlig.

Som forberedelse til arbejdet med installationen afprevede vi
gennem &t halvt &r processen | digital form. Vi medtes en gang
om méaneden hver medbringende en ¢d med udspil | form af
billeder og tekst. Det forste saet cd'er indeholdt fem hjemsteder
og efter samme princip som | installationen blev ed'erne efter-
hénden udvekslet og viderebearbajdet.

| fordret 2008 fik vi tildelt et ophold pa Statens Varksteder for
Kunst og Handvark, hvor vi havde mulighed for at afprove
installationens idé | form af mockups, udfort | pap. EMerfolgende
er de konkrete vierker udfert pa vores individuelle vaerksteden

Selv har vi set projektet Anagram Orange som en sjalden
chance for at skubbe til vores individuelle graenser. At blotte sin
egen arbejdsproces for andre og lade andre kunstnere gribe ind
i g overtage sit vaerk er ikke 54 lidt granseoverskridende. Heri
findes sikkert ogsé forklaringen pd valget af den legende og
tryghedsskabendea splimetaforik, vi valgte som ramme for
processen: at rykke ud fra start og ende | mal. Helle Frosig



